
 

 

 
Kierunek MUZYKA W MEDIACH I PRODUKCJA MUZYCZNA 
specjalność REALIZACJA DŹWIĘKU  
studia I stopnia  
 
 
EGZAMIN Z GRY NA INSTRUMENCIE 
Ocena kandydatów w ramach egzaminu przeprowadzana jest przez komisję wyłącznie na podstawie 
przesłanych nagrań wideo. Plik należy przesłać w terminie wskazanym w Systemie Elektronicznej 
Rekrutacji poprzez wgranie go do systemu.  
Należy przysłać około 10-minutowy program (dwa utwory w różnych stylach) wraz z autoprezentacją 
oraz zapowiedzią utworów.  
 
Materiał wideo musi zawierać:  
1. Autoprezentację, w której kandydat podaje swoje imię i nazwisko. 
2. Krótką zapowiedź z informacją o zaprezentowanym w nagraniu programie, zawierającą imiona  
i nazwiska kompozytora oraz tytuły utworów.  
3. Nagranie utworów. 
 
Wymogi dotyczące nagrania:  

1. Dopuszcza się nagranie każdego utworu osobno i scalenie ich w jeden plik. Przez cały czas 
trwania nagrania urządzenia rejestrujące muszą znajdować się w tym samym miejscu  
i położeniu. W ramach każdego z utworów niedopuszczalny jest montaż zarówno obrazu, jak  
i dźwięku. Istnieje możliwość użycia dodatkowych mikrofonów zewnętrznych celem poprawy 
jakości dźwięku i podłożenia dźwięku synchronicznie pod obraz.  

2. Nagranie może być zarejestrowane dowolnym urządzeniem do nagrywania wideo (kamera, 
smartfon, kamera internetowa, aparat fotograficzny z funkcją nagrywania wideo itp.).  

3. Akceptowane będą jedynie pliki wideo zgodne z poniższym formatem:  
Format pliku: mp4 
Akceptowalne standardy:  
– HDTV 720p, potocznie zwany „HD Ready”, rozdzielczość 1280px × 720px  
– HDTV, potocznie zwany „HD”, rozdzielczość 1366px × 768px  
– HDTV, potocznie zwany „Full HD”, rozdzielczość 1920px × 1080px 
Zastosowany kodek: H.264 (MPEG-4 AVC). 

4. Plik z pracą należy nazwać według schematu: 
Nazwisko_imię_numerkandydata_realizacjadzwieku_grana instrumencie, np. 
Kowalska_Anna_123_realizacjadzwieku_granainstrumencie.mp4  

5. Pliki nazwane w sposób niepozwalający na jednoznaczną identyfikację kandydata lub 
egzaminu nie będą rozpatrywane. 

 


